HSHLexpo

science for industry

Folgende Stande sind auf der HSHLexpo
vertreten:

» Department Hamm 1
= Campus Marketing Lab
» RED-Lab
» Elektromobilitat
=  Gamification
= Software Engineering /
Mobile Computing
= Prototypen / Kleinserienfertigung
= Werkstoffprufung
» Reinraum

Praxisorientiert, in kleinen Gruppen, bietet die
Hochschule Hamm-Lippstadt ein Studium mit
klarer Orientierung auf aktuelle und kinftige
Anforderungen des Marktes. Das Team der
Professorinnen und Professoren ist praxiser-
fahren, jung und interdisziplinar aufgestellt.
Projektorientiertes Arbeiten hat von Anfang an
einen hohen Stellenwert. Kreativitdt und Kom-
munikation sind wichtige Faktoren, um Fach-
krafte in den Bereichen Ingenieurwissenschaf-
ten, Naturwissenschaften, Informatik und Wirt-
schaft auf die Zukunft vorzubereiten.

2009 gegriindet, hat sich die Hochschule an
den Standorten Hamm und Lippstadt schnell
entwickelt. Aktuell z&hlt sie rund 5.000 Studie-
rende in vierzehn Bachelor- und funf Master-
studiengéngen. Unsere wachsende Forschung
in verschiedenen Zukunftsthemen ist facetten-
reich und anwendungsorientiert.
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Department Hamm 1

Prof. Dr. Thomas Kirner
Thomas.kirner@hshl.de

Software Engineering
Mobile Computing
Prof. Dr.-Ing. Jan Pelzl
Jan.pelzl@hshl.de

Prototypen /
Kleinserienfertigung
Prof. Dr. Jirgen Trzewik
Juergen.trzewik
@hshl.de

Reinraum

Prof. Dr. Thomas Kirner
Thomas.kirner@hshl.de
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Werkstoffprifung
Prof. Dr.-Ing.
Florian Bernd

Florian.berndt@hshl.de
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RedLab
Prof. Dr.-Ing.
Olaf Goebel
Olaf.goebel@hshl.de

Campus Marketing Lab
(CML)

Prof. Dr. Uwe Kleinkes

Uwe.kleinkes@hshl.de

Elektromobilitat

Prof. Dr. Heiko Kopf
Heiko.kopf@hshl.de

Gamification
Prof. Dr.-Ing.
Alexander Stuckenholz
Alexander.stuckenholz
@hshl.de




